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DiGiIsT AMPS MIT DEM
PLOTTER SCHNEIDEN

DATEIEN ERSTELLEN IN SILHOUETTE STUunIio MIT PrINT anND CuT

Digi Stamps gibt es im Miezo-Etsy-Shop:
www.etsy.com/shop/miezo

Ihr braucht:

-> einen Digi Stamp (oder eine andere Grafik) am besten im
png- Format (durchsichtiger Hintergrund?

-> das Programm Silhouette Studio

-> einen Drucker (mit gutem Druckbild?)

-> DinO W-Papier (am besten mind. 460 g, dann lasst es sich spdater

besser schneidend)

Offne in Silhouette
Studio das gew Unschte
Bild, so als wUrdest du
eine Studio3-Datei
Offnen. Nimm am besten
das PNG-Format, so
hast du einen
durchsichtigen
Hintergrund und kannst
spater mehrere
Stamps neben einander
und platzsparend legen

Nun geht das Bild au¥f.
Stelle am besten gleich
Das Blattformat au¥f
DinG W falls das noch
nicht der Fall sein sollte.

Dann gehe auf oben
rechts auvf das Symbol
der Nachzeichnen-
Funktion und wéahle den
ganzen Digi Stamp aus.
Stelle den Hochfilter
immer am besten hdher,
so dass auch die
Budenlinien gut und
durchgehend
eingefarbt sind. Wahle
dann Guldenrand
nachzeichnen.

lch verschiebe jetzt
immer kurz das Bild um
zu sehen, ob die Linien
durchgehend sind und
alles passt und dann
gebhe ich einfach oben
auf den Ruckwartspfeil
und das Bild springt an
seine ursprungliche
Stelle, so kann nichts
verrutschen.

Ganz wichtig ist jetzt,
dass du die
Umrandungslinie und
nicht das Bild
angewahlt hast. Dann
gehe ich auf die Offset-
Funktion und klicke au¥f
Offset. Die Umrand
erscheint nun sofort,
solange sie angewahlt
ist kannst du den
Ebstand zum Rand
noch verandern (bei
Strecke). 2mm ist
meistens eine gute
Einstellung.

Nun hattest duv 2
Schneidelinien, du
brauvchst aber nur die
auvdere. Deswegen

Bscht du nun die innere -

Umrandung.

Om besten ist es jetzt
Nnoch das Offset und
das Bild zu gruppieren.
wahle dafur beide an,
mach einen Rechtsklick
und gehe au¥f
Gruppieren.
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Nun brauchen wir nur
Nnoch die Passermarken
f0Or Print and Cut. Offne
dafur das Fenster
Registrierungsmarkieru
ngen und wahle Typ 4.
Du musst nun nur
auvfpassen, das wirklich
Nnichts in dem
schraffierten Bbereich
liegt und auch nichts
aus dem Rand
Ubersteht, der durch
die Markierungen
gebildet wird.

Nun einfach noch au¥f
Drucken gehen.
Schaven das in den
Druckereinstellungen
keine Onpassungen
gemacht werden und
dann den Qusdruck
peinlichst genau an den
linken oberen Rand der
Schneidematte kleben.
Nun kann ich wie bei
einer normalen Datei
alle Einstellungen
machen (Messer,
Dicke..) und ganz
normal das
Schneidevorgang
starten lassen. Die
Passermarken werden
auvtomatisch zuvor
dann vom Plotter
gelesen.

Kleiner Tipp: ©Om besten
immer gleich mehrere
Stamps auf das Blatt
legen oder duplizieren,
dann das spart Papier
und Zeit!

Viel Spaf® beim
Nachmachen!
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